e Scrum Master

Uberprifung des im Sprint erstellen Produkt-Inkrements und Anpassung des Product
Backlogs

Ziel: Ein angepasstes Product Backlog als Vorbereitung fur das nachste Sprint Planning * Product Owner
* Entwicklungsteam

» Evtl. weitere Stakeholder

* BegrufRung durch Scrum Master und Erklarung Ziel des Termins

 Vorstellung des Sprintziels durch Product Owner Je nach Sprintlange zwischen 1 Stunde

+ Vorstellung der erledigten und nicht erledigten Sprint Backlog Items durch das (Sprintlange 1 Woche) und 4 Stunden (4
Entwicklungsteam Wochen Sprint)

» Demonstration des lauffahigen Produktinkrements durch Entwicklungsteam
» Feedback durch Teilnehmer (insb. Product Owner und evtl. weiteren Stakeholdern)

» Anpassung des Product Backlogs durch Product Owner -

» Entscheidung, was mit nicht fertiggestellte Sprint Backlog Items geschieht (z.B.
Wiederaufnahme in Product Backlog)

Moderation durch den Scrum Master,
* Information tber Markt-Situation, Budget, Zeitplan, Releases etc. durch Product Owner alternativ ein Mitglied des Entwicklungs-
teams



http://www.project-base.org/
https://project-base.org/

